Sandra Bradauskiené

Klaipédos moksleiviy saviraiskos centras

Techninés kurybos ir estetinio lavinimo skyriaus vedejq,
STEAM laboratorijos burelio vyr. mokytoja



Sveiki!

o Keramikos meno dirbiniy gamintoja

e Tapytoja

e Dailes mokytoja

e Vizualiy meny magistre

« Svietimo vadybos magistré

e Neformaliojo svietimo mokytoja

e Techninés kurybos ir estetinio
lavinimo skyriaus vedéja Klaipedos
moksleiviy saviraiskos centre
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Problema

Kaip islaikyti mokiniy démesj ir |
aktyvumq uzsiémimy metu? l

NEPATINKA...

NENCRIU... w

NEJDOMU...

%




SPRENDIMAS

STEAM bankas - priemone skatinti mokiniy
dalyvavimq uzsiémimuose, stebéti ju aktyvumgq ir
pazangq
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’ STEAM inigy
taisyklés

g

STEAM pinigai —tai musy barelio zaidybine sistema, kurioje uz gerus darbus ir
pastangas gali uzsidirbti, taupyti ir isSleisti pinigus!
Sitaip mokomeés:

e skaiciuotiir planuoti iSlaidas &
e buti atsakingi ir mandagus
e dirbtitvarkingaiir su noru £,



g8 Kaip galima uzsidirbti STEAM pinigu

° Uz atlikta uzduotj ar projekta — 10-50 STEAM pinigy (priklauso nuo
sudetingumo).

e ¢« Uztvarkinga darbo vieta ir pasiruosima pamokai—5 STEAM pinigai.

e & Uz pagalba draugui ar mokytojui—5 STEAM pinigai.

e | Uz klrybiskuma, pastangas ar gera idéja — premija 5 STEAM pinigai.

@ Uz ka galima prarasti STEAM pinigy

e P Uz netinkama elgesj ar nemandaguma -20 STEAM pinigai.
e _/ UZnetvarka darbo vietoje -10 STEAM pinigai.




- Kaip gaunamas atlygis

e Pinigus galima gauti tik israsius saskaita (uzpildzius specialy lapelj).
e 5askaitoje turi buti nurodytas vardas, data ir atlikti darbai
e Mokytojas pasiraso tik tada, kai darbas tikrai atliktas.

e Mokytoja gali skirti premija, kaip skatinimo priemone iki 10 STEAM pinigy

STEAM parduotuve

Parduotuve veikia vieng karta per menes| arba pagal poreik].

Pirkti galima tik tuo metu, kal parduotuve atidaryta.

Parduotuveje gali buti:

o smulkiy prizy T

o papildomuy privilegijy (pvz. ,dirbu su draugu®, ,pasirenku uzduotj pats” ir pan.)
Kainos nustatomos STEAM pinigais €.




B Taupymas ir apskaita

e Kiekvienas mokinys turi asmenine pinigine ir sgskaity knyga, kur fiksuojami visi
gauti ir isleisti pinigai.

e Svarbu patikrinti likutj pries perkant!

e Pinigu negalima skolinti ar pirkti uz kita mokinj.

e STEAM pinigy negalima nestis | namus. Visi pinigai lieka STEAM banke.

e STEAM pinigines isdalina ir sutenka tik mokytoja. Mokiniai negali STEAM banko
atidaryti patys.

e STEAM pinigai nekeiciami | grynus pinigus.

W

« Papildomos galimybes

e Karta per menes| bus skelbiami ,STEAM milijonieriai” — mokinial, kurie lablausial
pasistenge, sutaupe ar padejo Kitiems.
e Jie gaus specialy priza arba garbés zenkliuka 4 .
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STEAM SAS KAITA%‘E
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VARDAS: «—

~Vardas ir pavarde

\
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Pastabos

YISO

PASTEBEJIMAL:

Premijy dydj sprendzia mokytojas, jy |
sgskaitas rasyti nereikia.
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S>TEAM banka P s N
pritaiko ir kituose = $
Klalpedos "~ ’
moksleiviy |
saviraiskos centro
burelivose




Kas pasikeite
uzsiemimuose?

e Mokiniai patys seka savo pazangq

e Sustiprejo noras atlikti skirtas
uzduotis

e Sveika konkurencija

e Gali sekti individualiq savo pazangq

e Pageréjo mokiniy lankomumas

e Galiu stebéti bendrg mokiniy
pazanggq ir individualiq

e Galiu taikyti jvairesnius mokiniy
skatinimo budus

e Yra laisvés kurybai ir naujoms
idejoms



Tinka visliems mokslo
metams, vienam u-
siemimul ar atskiram

projektuil
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