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Keramikos meno dirbinių gamintoja
Tapytoja
Dailės mokytoja
Vizualių menų magistrė
Švietimo vadybos magistrė
Neformaliojo švietimo mokytoja
Techninės kūrybos ir estetinio
lavinimo skyriaus vedėja Klaipėdos
moksleivių saviraiškos centre

Sveiki!



Problema

Kaip išlaikyti mokinių dėmesį ir
aktyvumą užsiėmimų metu?

Nenoriu...
Nepatinka...

Neįdomu...



SPRENDIMAS

STEAM bankas - priemonė skatinti mokinių
dalyvavimą užsiėmimuose, stebėti jų aktyvumą ir

pažangą



Kas sudaro
STEAM
banką?



1.Piniginė 

2.Sąskaitos 

3.Pinigai 

4.Taisyklės











Vardas ir pavardė

Data

Atliktos dienos užduotys

Pastabos

Premijų dydį sprendžia mokytojas, jų į
sąskaitas rašyti nereikia.









STEAM banką
pritaiko ir kituose

Klaipėdos
moksleivių

saviraiškos centro
būreliuose



Kas pasikeitė
užsiėmimuose?

Mokiniai patys seka savo pažangą 
Sustiprėjo noras atlikti skirtas
užduotis
Sveika konkurencija
Gali sekti individualią savo pažangą
Pagerėjo mokinių lankomumas

Galiu stebėti bendrą mokinių
pažangą ir individualią
Galiu taikyti įvairesnius mokinių
skatinimo būdus
Yra laisvės kūrybai ir naujoms
idėjoms



Kviečiu išbandyti
STEAM banką!

Tinka visliems mokslo
metams, vienam u-

siėmimui ar atskiram
projektui!
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